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Ubersicht

2D

Bitmap zu IGES/STL Konverter 3D Face Reconstruction from a Single Image

(https://geisel.ba-bautzen.de/bmp2iges.htm) https://cvl-demos.cs.nott.ac.uk/vrn/index.php
3D Material - Modelle

Kleine MittelgroRe

Laserscanner Kinect Kamera

Photogrammetrie Photogrammetrie

Personen .

Body- Aufwendige
Scanner : Rekonstruktion

! Mit Blender

2
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Workflow

Bilderfassung
Punktwolken und Mesh erstellen

Modell virtuell nachbearbeiten

- Oberflachen glatten, Meshes reduzieren
- Sculpting (hinzufligen, wegnehmen)

- Modell wasserdicht machen

- Wandstarke erstellen

Modell realisieren
- Aufbautechnik (3D Druck)
- Abbautechnik (Frasen)



Sculpting Software

SculptGL

http://echtvirtuell.blogspot.com/2013/07/scul
ptegl-browser-tool-fur-einfache-3d.html

Sculptris
https://pixologic.com/sculptris/

Meshmixer (Autodesk)
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http://www.meshmixer.com/

Blender

https://www.blender.org/
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Beispiele



Beispiel: 3d Modell mit Kinect erstellt

Quelle: CS Stand: 18.05167 Status: veroffentlicht



Aus diesen 5 Fotos fertigte die Firma ego-3d dieses kleine Gipsmodell

http://www.ego-3d.de/Unsere-Produktion



Mai 2016

Einscannen des Ursprungs-
modells mit dem 3D-Scanner
Kinect

August 2016

Ausdruck mit Ultimaker 2
Im Maldstab 1:1




Juli 2017
Ausdruck mit Ultimaker 2
des vergolRerten Modells

Augu st 2017

Nachmodellieren mit Wachs



9.November 2017

Die fertige Bronzebuiste
(ca. 26 cm. Hoch)










	Von der Bilderfassung zum�fertigen 3D Modell
	Übersicht
	Workflow
	Foliennummer 4
	Foliennummer 5
	Foliennummer 6
	Foliennummer 7
	Foliennummer 8
	Foliennummer 9
	Foliennummer 10
	Foliennummer 11
	Foliennummer 12

